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GRACZE

DRUZYNY reprezentujace interesariuszy zainteresowanych
reformg OBWE. Gra zawiera szes¢ kart interesariuszy. Decyzje o uzyciu
wszystkich czy tylko wybranych kart podejmuje Marszatek na podstawie
oceny liczebnosci grupy. Liczebnos$é¢ poszczegdlnych druzyn jest zalezna
od wielkosci grupy. O podziale na druzyny decyduje Marszatek. Druzyny
losuja ,Karte interesariusza”, ktérego stanowisko bedg przygotowywac
i negocjowac w trakcie rozgrywki. Liczba oséb w kazdej druzynie powinna
by¢ taka sama lub zblizona. W rozgrywce mogg bra¢ udziat wszystkie
osoby zapisane na zajecia lub wybrana czes¢ (decyzja Marszatka),
pozostate osoby bedg petnic role jury i wspiera¢ Marszatka w finalnej
ocenie rozgryweki.

Aby zachowac jednolity charakter rozgrywki, o ostatecznym wyborze
schematu gry decyduje Marszatek w porozumieniu z druzynami.

MARSZALEK- osoba prowadzaca rozgrywke. Role Marszatka
petni wyktadowca/nauczyciel prowadzacy zajecia. Ma ugruntowang
wiedze na temat funkcjonowania OBWE oraz biezacych wydarzen
miedzynarodowych i sytuacji polityczno-gospodarczej na obszarze
Organizacji. Decyduje o podziale grupy na druzyny, przedstawia reguty
i cel rozgrywki, prowadzi obrady po zamknieciu konsultacji, moze
wprowadzi¢ zdarzenie losowe, podsumowuje obrady i ocenia strategie
negocjacyjne druzyn. Kontroluje czas w poszczegdélnych etapach

rozgryweki.
CEL GRY

Celem gry decyzyjnej Od Vancouver do Wtadywostoku-
Laboratorium dyplomacji wielostronnej jest wypracowanie spdjnego
stanowiska wobec kwestii, ktore sg przedmiotem konsultacji.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Rozgrywka sktada sie z nastepujacych etapow:

PIERWSZY ETAP: Druzyny zapoznaja sie z kartg Wprowadzenia do

gry, gdzie sg opisane gtéwne cele OBWE oraz projekty reform okreslone
przez samg Organizacje - proces z Korfu i Helsinki +40. Nastepnie kazda
druzyna wybiera swojego lidera petnigcego funkcje reprezentanta
prezydencji, ktéry bedzie tacznikiem z pozostatymi grupamiinteresariuszy
oraz z Marszatkiem podczas obrad.
Marszatek prosi lideréw o wylosowanie kart z agendg dla poszczegélnych
grup odpowiednia dla reprezentowanej grupy interesariuszy, na ktorej jest
okreslony ogodlny kontekst funkcjonowania OBWE w danej dziedzinie
oraz cel reform, ktére dana grupa ma opracowac, aby dany obszar uczynié
bardziej przejrzystym i efektywnym. W pierwszym etapie druzyny pracuja
oddzielnie, starajac sie wypracowac wtasne stanowisko.

DRUGI ETAP: Liderzy grup przekazuja pozostatym druzynom
informacje o swoich tematach i oczekiwaniach. Kazda druzyna formutuje
jeden priorytet z zakresu wtasnej agendy, do ktérego pozostate druzyny
musza sie odnies¢ w swoich propozycjach, zachowujac spéjnos¢ swojego
stanowiska.

TRZECI ETAP: Druzyny pracuja nad odniesieniem sie do
priorytetéw pozostatych grup z zachowaniem spojnosci swojej agendy. W
potowie przewidzianego na ten etap czasu Marszatek moze wprowadzi¢
zdarzenie losowe (przyktady w Karcie Marszatka), o ktérym informuje
liderow, ktérzy przekazuja te informacje swoim druzynom. Druzyny
muszg dostosowac swoje stanowiska do nowych okolicznosci.

FINAEL: Po uptywie czasu przewidzianego na trzeci etap, Marszatek
ogtasza zakonczenie prac w grupach i rozpoczyna sie finat, w trakcie
ktérego druzyny przedstawiajg wypracowane stanowiska i odnosza sie do
priorytetéw zgtoszonych przez pozostate druzyny. Marszatek ocenia
przygotowane stanowiska pod katem zgodnosci z agenda, w tym ze
zdarzeniem losowym, jesli byto wtaczone do obrad, i spdjnosci
Z priorytetami pozostatych druzyn.



